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NOMBRE DE LA ENTIDAD: Colegio del Nivel Medio Superior

NOMBRE DEL PROGRAMA EDUCATIVO: Bachillerato General

ARBA04006

NOMBRE DE LA UNIDAD DE .
APRENDIZAJE: ELEMENTOS DEL DISENO

CLAVE:
FECHA DE .
ACTUALIZACION: Ll
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 28
DEL ESTUDIANTE:
HORAS TOTALES DE TRABAJO 100 CREDITOS:
DEL ESTUDIANTE:
PRERREQUISITOS PRERREQUISITOS Ninguno
NORMATIVOS: RECOMENDABLES:

CARACTERIZACION DE LA MATERIA

FECHA DE
APROBACION:

HORAS DE TRABAJO
DEL ESTUDIANTE CON EL PROFR.:

HORAS SEMANA/SEMESTRE

POR EL TIPO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE: DISCIPLINARIA FORMATIVA - METODOLOGICA
POR AREAS DE ORGANIZACION CURRICULAR: AREAGENERAL . AREA BASICA . AREA PROPEDEUTICA
POR LA MODALIDAD DE ABORDAR EL CONOCIMIENTO: CURSO TALLER - LABORATORIO
POR EL CARACTER DE LA MATERIA: OBLIGATORIA RECURSABLE OPTATIVA

PERFIL DEL DOCENTE:

El perfil docente requerido para la imparticion de esta UDA es:
e Licenciado en Arquitectura
e Licenciado en Diseno industrial
e Licenciatura en Disefo grafico

Experiencia docente
e Experiencia docente previa igual o mayor a 1 afo impartiendo UDA iguales o similares a nivel medio superior o superior.

e Experiencia laboral como docente a nivel medio superior o superior igual o mayor a 1 ano.

Conocimientos en
e Disefo (arquitectonico o industrial)
e  Geometria plana y descriptiva
e  Principios y orientaciones pedagdgicas con enfoque socio constructivista y en enfoque por competencias
e  Modelo Educativo UG
e Competencias RIEMS
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Habilidades para
e Dibujo para el disefio
e Técnicas de dibujo manual
e Escucha activa
e Metacognicion
e Trabajo colaborativo
e Trabajo interdisciplinario
e  Formacion de comunidades de aprendizaje
e Blsqueda avanzada de informacion
e Acompanamiento para los procesos ensefianza aprendizaje
e  Evaluacion de los aprendizajes

Actitudes y valores que debe mostrar
e Respeto hacia la diversidad de ideas, puntos de vista y valores
e Actitud motivadora para el aprendizaje
e Responsabilidad personal, social y Universitaria
e Conciencia ética
e Adaptabilidad y flexibilidad de las actividades disefiadas dependiendo los perfiles en el grupo.
e Empatia y sensibilidad hacia los procesos humanos y académicos que se generan en los espacios aulicos

CONTRIBUCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE AL PERFIL DE EGRESO DEL PROGRAMA EDUCATIVO:

La presente unidad de aprendizaje promueve la adquisicion de las siguientes competencias:

Competencias Genéricas RIEEMS
e Essensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros.

e Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, codigos y
herramientas apropiados.

e  Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.
e Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

Competencias extendidas RIEEMS

e Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos,
geométricos y variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

e Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos matematicos y cientificos.

Competencias Transversales del Modelo Educativo de la Universidad de Guanajuato:

e CT4 Interactia en un ambiente intercultural mediante el reconocimiento y la convivencia, la creacion y la divulgacion de
las diversas expresiones culturales y artisticas, bajo los principios de solidaridad, inclusion, equidad, derechos humanos y
paz, en un contexto local, nacional y global.

e CTé6 Participa en los procesos de generacion y aplicacion del conocimiento de manera critica y reflexiva, lo que le permite
sustentar su postura sobre temas de interés y relevancia general con respeto a otras formas de pensamiento.
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Competencias de los nodos formativos UG
ARTES
e Valora las diferentes expresiones y manifestaciones humanas, como producto de una historia compartida y

culturalmente diversa para detonar su sensibilidad y creatividad para el entendimiento de si mismo, de los otros y de
lo otro.

CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS:

La importancia de esta unidad de aprendizaje reside en que contribuye en el perfil de ingreso a nivel superior en areas
relacionadas directamente con la representacion y comunicacion grafica.

Aprende y experimenta con base a este aprendizaje, la forma de comunicacion individual y de masas. Le facilita el
entendimiento grafico/visual de su entorno social.

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:
Disefa mensajes visuales de manera objetiva por medio de la utilizacion de la abstraccion y concrecion de conceptos como
argumentos del mensaje con la finalidad de poder comunicarse en contextos graficos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

I. La representacion grafica
1.1 Introduccion a la representacion grafica
1.2 Historia de la representacion grafica
1.3 Abstraccion y estilizacion

Il. El mensaje grafico
2.1 Creatividad
2.2 Comunicacion y mensaje
2.3 Funcionalidad

lll. Elementos compositivos
3.1 Elementos visuales
3.1.1 Forma
3.1.2 Tamano
3.1.3 Textura
3.2 Elementos de relacion
3.2.1 Direccion
3.2.2 Posicion
3.2.3 Intervalo
3.2.4 Ritmo
3.2.5 Jerarquia
3.2.6 Simetria y asimetria

IV. Color
4.1 Teoria del color
4.2 Psicologia del Color

V. Técnicas de representacion bidimensionales
5.1 Prismacolor

5.2 Plumén

5.3 Collage

5.4 Montaje y presentacion
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VI. Representaciones volumétricas
6.1 Trazo

6.2 Corte

6.3 Armado

APRENDIZAJES ESPERADOS

Los aprendizajes esperados en la Unidad de Aprendizaje, consideran la progresion del mismo y la interrelacion entre ellos para el
logro de la competencia, por lo que se enuncian a continuacion:

¢ Identifica los elementos de la composicion, que le permiten representar y comunicar informacion grafico-visual.
e Distingue los elementos de la composicion de un objeto para realizar la representacion del mismo.
e Desarrolla las habilidades y técnicas para la representacion bidimensional y volumétrica.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE: RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS:

Para el desarrollo de esta unidad de aprendizaje, el Se sugiere trabajar principalmente con lecturas de contenido
estudiante llevara a cabo las siguientes actividades: académico o cientifico y lecturas literarias
Ademas de lo anterior, el docente podra considerar los siguientes

CON EL PROFESOR recursos:

e Observacion y analisis presencial

¢ Investigacion documental y en linea. DIDACTICOS

e Discusion grupal. e Bibliografia basica y complementaria

o Visitas. e UsodelaTIC

e Representaciones graficas. e Materiales audiovisuales

e Aprendizaje basado en proyectos e Folletos, revistas y periodicos

e  Consolidacion de conocimientos con actividades Recursos web

integradoras. e Aplicaciones digitales
e Libreta de apuntes
DE MANERA AUTONOMA
e Investigacion documental en equipo e MATERIALES
individual. e  Pizarron

e Solucion de ejercicios diversos de tarea
relacionados con los temas vistos en clase.

e Elaboracion de portafolio de evidencias.

PRODUCTOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION:

o  Representaciones graficas La evaluacpp que se aplicara sera progresiva. By
La evaluacion se puede llevar a cabo como autoevaluacion,

e Portafolio de evidencias . "
coevaluacion o heteroevaluacion.

e  Exposicion de trabajos

La evaluacion se conformara de acuerdo con los diferentes
momentos de la misma.
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Esta forma de evaluar es solamente una propuesta, con la
finalidad de facilitarle al docente su quehacer, pero adaptado
cada apartado a las necesidades del contexto de desempefo.

Evaluacion Diagnostica:
1.- Preguntas de conocimientos previos y detonadoras (lluvia de
ideas).

Evaluacion sumativa

CRITERIO PONDERACION
e Examen 20%
e Portafolio de evidencias 60%
Exposicion de trabajos 20%

Total

FUENTES DE INFORMACION
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