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NOMBRE DE LA UNIDAD DE
APRENDIZAJE: DESARROLLO DE PROYECTOS

CLAVE:

FECHA DE FECHA DE .

APROBACION: ACTUALIZACION: Aok

HORAS DE TRABAJO HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 46

DEL ESTUDIANTE CON EL PROFR.: DEL ESTUDIANTE: 4
HORAS TOTALES DE TRABAJO CREDITOS:

HORAS SEMANA/SEMESTRE ShL A T 100

Lenguaje y Comunicacion
Quimica |
Logica y Argumentacion
Probabilidad y Estadistica
Analisis de la Sociedad
Contemporanea
RECOMENDABLES: ;Il'aller de Lectura y Redaccion |y
Principios de Investigacion
Desarrollo Personal | y Il
Tutoria Il, I, IV
Interculturalidad y Educacion
para la paz

PRERREQUISITOS

PRERREQUISITOS

NORMATIVOS:

CARACTERIZACION DE LA MATERIA

POR EL TIPO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE: DISCIPLINARIA - FORMATIVA METODOLOGICA

LABORATORIO

POR AREAS DE ORGANIZACION CURRICULAR: AREAGENERAL X AREA BASICA . AREA PROPEDEUTICA

POR LA MODALIDAD DE ABORDAR EL CONOCIMIENTO: CURSO TALLER
POR EL CARACTER DE LA MATERIA: OBLIGATORIA RECURSABLE OPTATIVA

PERFIL DEL DOCENTE:

El perfil docente requerido para la imparticion de esta UDA es:
Formacion Académica
e Licenciatura en gestion empresarial o afines.
e Licenciatura en administracion de empresas.
e Licenciaturas afines de las ciencias economico-administrativas y las ciencias sociales
e Estudios de maestria o certificacion afines a gestion de proyectos.
e  Formacion y experiencia en gestion de proyectos.
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Experiencia docente
e Experiencia docente previa igual o mayor a 2 afos impartiendo la UDA o similares en nivel medio superior o superior.

Conocimientos en
e Plan de estudios de NMS 2020
e Normatividad Universitaria.

e Técnicas de la ensefanza

e  Principios basicos de emprendimiento
e Costo-beneficio

e  Mercadotecnia

Habilidades en
e Direccion de equipos de trabajo
e  Gestion de proyectos
e  Comunicacion funcional
e Relaciones interpersonales
e Manejo de técnicas grupales
e Disefo de ambientes aulicos en forma presencial y virtual.
e Estrategias de aprendizaje presenciales y virtuales
e Manejo de grupo
e Manejo de tecnologias de la informacion
e Creatividad
e Adaptabilidad

Actitudes y valores que debe mostrar

e Respeto
e  Humildad
e Empatia

e Apertura
e Innovacion
e Flexibilidad

CONTRIBUCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE AL PERFIL DE EGRESO DEL PROGRAMA EDUCATIVO:

La presente unidad de aprendizaje promueve la adquisicion de las siguientes competencias:

Competencias Genéricas RIEEMS

Se autodetermina y cuida de si

1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
Se expresa y comunica

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios,
codigos y herramientas apropiados.

Piensa critica y reflexivamente

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos
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6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera
critica y reflexiva.

Aprende de forma autonoma

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. Trabaja en forma colaborativa

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos

Participa con responsabilidad en la sociedad

9. Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, region, México y el mundo.

10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y practicas sociales.
11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.

Competencias extendidas RIEEMS
MATEMATICAS
e 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los contrasta con modelos
establecidos o situaciones reales.
e 4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos numéricos, graficos, analiticos o variacionales,
mediante el lenguaje verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e 5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural para determinar o estimar su
comportamiento

CIENCIAS EXPERIMENTALES

e 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los contrasta con modelos
establecidos o situaciones reales.

e 4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos numéricos, graficos, analiticos o variacionales,
mediante el lenguaje verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e 5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural para determinar o estimar su
comportamiento.

e 7. Hace explicitas las nociones cientificas que sustentan los procesos para la solucion de problemas cotidianos.

e 11. Analiza las leyes generales que rigen el funcionamiento del medio fisico y valora las acciones humanas de impacto
ambiental.

e 14, Aplica normas de seguridad en el manejo de sustancias, instrumentos y equipo en la realizacion de actividades de
su vida cotidiana.

CIENCIAS SOCIALES
e 3. Interpreta su realidad social a partir de los procesos historicos locales, nacionales e internacionales que la han
configurado.
e 4. Valora las diferencias sociales, politicas, econémicas, étnicas, culturales y de género y las desigualdades que
inducen.
e 5. Establece la relacion entre las dimensiones politicas, econémicas, culturales y geograficas de un acontecimiento.
e 6. Analiza con vision emprendedora los factores y elementos fundamentales que intervienen en la productividad y
competitividad de una organizacion y su relacion con el entorno socioeconémico.
COMUNICACION
e Identifica, ordena e interpreta las ideas, datos y conceptos explicitos e implicitos en un texto, considerando el
contexto en el que se generd y en el que se recibe.
e Evalla un texto mediante la comparacion de su contenido con el de otros, en funcion de sus conocimientos previos y
nuevos.
e Plantea supuestos sobre los fenomenos naturales y culturales de su entorno con base en la consulta de diversas fuentes.
e  Produce textos con base en el uso normativo de la lengua, considerando la intencién y situacién comunicativa.
e 5. Expresa ideas y conceptos en composiciones coherentes y creativas, con introducciones, desarrollo y conclusiones
claras.
e 6. Argumenta un punto de vista en pUblico de manera precisa, coherente y creativa.
8. Valora el pensamiento logico en el proceso comunicativo en su vida cotidiana y académica
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e 12. Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para investigar, resolver problemas, producir materiales y
transmitir informacion.

Competencias Transversales de Modelo Educativo

e (T2 Ejerce el liderazgo de manera competitiva e innovadora en su campo de accion mediante el trabajo colaborativo y la
administracion de proyectos; aporta estrategias de solucion a problematicas con base en los principios éticos, el
compromiso social y un enfoque sustentable.

e (T3 Se comunica de manera oral, escrita y digital en su lengua natal y en otras lenguas, segin lo requiera, para ampliar
sus redes académicas, sociales y profesionales, lo cual le permite una insercion regional con perspectiva internacional.

e CT5 Implementa proyectos de innovacion social o econdmica para atender problematicas especificas en el entorno, con
una perspectiva de responsabilidad social y sustentabilidad.

e (T4 InteractUa en un ambiente intercultural mediante el reconocimiento y la convivencia, la creacion y la divulgacion de
las diversas expresiones culturales y artisticas, bajo los principios de solidaridad, inclusion, equidad, derechos humanos y
paz, en un contexto local, nacional y global.

Competencias de nodos formativos
COMUNICACION
e Construye mensajes asertivos para el ambito académico y personal a partir del uso de los principios del lenguaje bajo la
orientacion de la logica argumentativa, mediante los cuales se relaciona y expresa en otras lenguas.

MATEMATICAS
e Formula colaborativamente respuestas matematicas de problemas de la esfera social o natural de la vida cotidiana
aplicando con rigor los procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales apoyado de TIC.

TECNOLOGIA
e  Aplica critica y creativamente las Tecnologias de la informacion y la comunicacion para representar, reconstruir y
comprender el contexto planteando posibles soluciones a los retos que impone la sociedad y el conocimiento.

CIENCIAS SOCIALES

e Actla responsable y solidariamente sobre su medio social préoximo desde una conciencia sociohistérica fundada
en la comprension articulada de los cambios y procesos culturales, politicos, sociales, econdmicos y naturales que han
dado lugar al entorno actual, reconociendo su repercusion en el proyecto de vida.

CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS:
La presente Unidad de Aprendizaje se imparte en el sexto semestre del plan de estudios de Bachillerato General del Colegio del
Nivel Medio Superior de la Universidad de Guanajuato, forma parte del area general que tiene como finalidad de desarrollar los
atributos de identidad de la Universidad de Guanajuato, particularmente en la generacion de proyectos de innovacion social o
economica que aborden problemas del entorno.
Se retoman los saberes revisados en Lenguaje y comunicacion, Logica y argumentacion y Taller de Lectura y Redaccion | y Il respecto
a la expresion adecuada y logica de las ideas, de Probabilidad y Estadistica la presentacion e interpretacion de datos numéricos, de
Educacion Ambiental y Sustentabilidad, Etica e Interculturalidad y Educacion para la Paz los principios para abordar una problematica
del entorno, de Quimica |, Analisis de la Sociedad contemporanea y Fisica | los abordajes iniciales del método cientifico que se
afianzan con el resto de las UDA de los nodos formativos en los que se encuentran, de Tutoria Il, Ill, IV, Desarrollo Personal | y I,
Actividades Deportivas o Culturales I, IV y V se retoma el desarrollo personal, el desarrollo de habilidades interpersonales, la toma
de decisiones y la creatividad.
Es una UDA integradora de los saberes revisados en el programa, que busca un producto integrador donde participen estudiantes de
diversas areas propedéuticas para atender interdisciplinariamente una problematica de la vida cotidiana con alcance de atencion a
un mes de intervencion.
Sus contenidos desarrollan las fases y requerimientos de la gestion de proyectos, para lo cual los profesores a cargo se convertiran
en asesores de éstos, contando con el apoyo del resto del profesorado o profesionistas independientes que apoyen al desarrollo de
los proyectos generados, para lo cual se requiere de espacios horarios compartidos en la programacion de horarios escolares entre
los diversos grupos que cursen el sexto semestre y la integracion de equipos de por lo menos un estudiante por area propedéutica.

Esta unidad de aprendizaje se ubica en todas las areas propedéuticas y es obligatoria.
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COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Elabora un proyecto bajo la metodologia de la gestion de proyectos atendiendo una problematica del entorno desde una
perspectiva colaborativa, interdisciplinaria y sustentable.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

I. Planeacion Estratégica
1.1 Definicion del proyecto
1.2 Justificacion

1.3 Alcances y limitaciones
1.4 Mision - Vision

1.5 Objetivos

1.6 Metas y Estrategias

1.7 Factibilidad

Il. Planeacién del proyecto

2.1 Definicion de acciones, actividades criticas y programacion.
2.2 Participantes y responsabilidades.

2.3 Presupuesto y plan de gastos.

2.4 Gestion de riesgos.

2.5 Comunicacion del proyecto

lll. Ejecucién del proyecto

3.1 Integracion de los equipos

3.2 Despliegue de acciones

3.3 Ejercicio presupuestal

3.4 Controles

3.5 Supervision

3.6 Toma de decisiones preventivas y correctivas

IV. Reporte del proyecto
4.1 Resultados y conclusiones

APRENDIZAJES ESPERADOS
Los aprendizajes esperados de la Unidad de Aprendizaje fomentan el logro de la competencia establecida, dichos aprendizajes se
enlistas a continuacion:

e Enlista las fases, requerimientos y documentos de control para el desarrollo en equipo interdisciplinario de un proyecto.
e Documenta el desarrollo de un proyecto en equipo interdisciplinario atendiendo una problematica del entorno cubriendo
las fases, requerimientos y controles revisados en la UDA.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Para el desarrollo de esta unidad de aprendizaje, el
estudiante llevara a cabo las siguientes actividades:

Con el profesor:

Ejercicios reflexivos

Lluvia de ideas para apoyar la generacion de ideas.
Mesas de trabajo para Definicion del proyecto.
Practica guiada en la elaboracion de la planeacion
estratégica.

Exposicion de la planeacion del proyecto.
Retroalimentacion a la planeacion del proyecto en
los soportes documentales.

Orientacion en los elementos requeridos para la
ejecucion.

Mesas de trabajo para seguimiento de la ejecucion
y cierre del proyecto.

Guia en la elaboracion del reporte.

Exposicion del reporte del proyecto ante
comunidad.

la

De manera autéonoma:

Revision bibliografica previa

Exploracion de las necesidades del entorno.
Entrevistas con especialistas y agente clave de la
comunidad.

Elaboracion de flujograma de
desarrollo de proyectos.
Elaboracion de cuadro con caracteristicas,
requerimientos y controles documentales para cada
fase de desarrollo de proyectos.

Asesoria con profesor especialista o profesional
independiente.

Insercion en medio de atencion a problematica.
Sensibilizacion a las personas que impacta el
proyecto.

Ejecucion y cierre del proyecto.

Documentacion del proyecto.

las fases del

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS:

Los recursos y materiales didacticos con los que contara el estudiante
para llevar a cabo las actividades son:

Didacticos:

Material de lectura

Material audiovisual (presentaciones digitales, rotafolios,
imagenes, videos, peliculas, cortometrajes)

Materiales:

Equipo de computo
Proyector

Conectividad (Internet)

Mobiliario (sillas, mesas)

PRODUCTOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION:

Los productos y evidencias de aprendizaje constaran de:

Flujograma

Cuadros
Presentacion
Reporte de Proyecto

La evaluacion sera progresiva y se podra llevar a cabo como
autoevaluacion, coevaluacion o heteroevaluacion.

e Portafolio de evidencias (flujograma, cuadro) 20%
Exposicion 20%
Proyecto 60%

Para poder acceder a la calificacion, el estudiante debera cubrir el
80% de la asistencia y actividades solicitadas.
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