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DEL ESTUDIANTE CON EL PROFESOR: DEL ESTUDIANTE:

HORAS TOTALES DE TRABAJO

|
HORAS DE TRABAJO HORAS DE TRABAJO AUTONOMO

Preferentemente estar cursando todas las
materias del area de artes:

Artes escénicas

PRERREQUISITOS Panorama del arte moderno y PRERREQUISITOS Historia del arte |l

NORMATIVOS: contemporaneo | {=e0) |3 ) \AEESE N Temas selectos de dibujo |l

Temas selectos de disefio Il

Panorama del arte moderno y
contemporaneo Il

AREA BASICA ‘ AREA DE AREA
POR SU UBICACION EN LAS AREAS DE COMUN AU AL l PROFUNDIZACION. COMPLEMENTARIA

ORGANIZACION CURRICULAR: . AREA DE . AREA
AREA NUCLEAR. INVESTIGACION AREA PROFESIONAL PROPEDEUTICA X
I

CARACTERIZACION DE LA MATERIA

POR EL TIPO DE ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE:

DISCIPLINARIA FORMATIVA

AREA GENERAL

POR LA MODALIDAD DE ABORDAR EL

CONOCIMIENTO: CURSO

TALLER LABORATORIO SEMINARIO

X

POR EL CARACTER DE LA MATERIA: OBLIGATORIA RECURSABLE I OPTATIVA I SELECTIVA I ACREDITABLE

PERFIL DEL DOCENTE:

Para la imparticion de esta experiencia de aprendizaje se sugiere la participacion de un docente que cuente con licenciatura g

maestria relacionada con artes visuales o afin. Con competencias afines a la docencia como empatia, responsabilidad, liderazgo
respeto, etc. y con una experiencia previa igual o mayor a dos anos impartiendo unidades de aprendizaje similares a los del nivel
medio superior o superior.
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CONTRIBUCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE AL PERFIL DE EGRESO DEL PROGRAMA EDUCATIVO:

COMPETENCIAS DEL AREA DE HUMANIDADES

Evallia argumentos mediante criterios en los que interrelacione consideraciones semanticas y pragmaticas con principios de logica.
Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Valora la influencia de los medios de comunicacion en los sujetos, la sociedad y la cultura.

Entiende, desde perspectivas hermenéuticas y naturalistas, el impacto de procesos culturales en la sociedad actual.

Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la sociedad y la cultura.

COMPETENCIAS GENERICAS RIEMS

Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros.

Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera critica y
reflexiva.

Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y practicas sociales.
COMPETENCIAS GENERICAS UG

CG4. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera
critica, respetuosa y reflexiva.

CG7. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros que promuevan su
formacion integral.

CG8. Reconoce las habilidades y fortalezas de las personas y, en un ambiente de confianza, propicia la colaboracion necesaria para
lograr el cumplimiento de metas o proyectos

CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS:

La importancia de esta Unidad de Aprendizaje reside en que el estudiante sea capaz de reconocer, representar e ilustrar temas
alrededor del fendmeno del arte moderno y actual.

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Distinguir el movimiento artistico o la escuela a la que pertenecen algunas de las mas relevantes obras de arte creadas entre 1959 y
nuestros dias para valorarlas y comprender sus aportaciones, teniendo como base conocimientos generales como su objetivo, autor
y contexto.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Bloque I. De fluxus al video arte

1.1 Fluxus

1.2 Arte optico

1.3 Performance

1.4 Generacion de los grupos mexicanos (Fotdgrafos intependientes, Marzo, Mira, No Grupo, Peyote y compaiiia, Proceso pentagono,
Suma, Taller de investigacion platica, Tepito arte aca)
1.5 Minimalismo

1.6 Conceptualismo

1.7 Instalacion

1.8 Super realismo

1.9 Video arte

Bloque Il. Del land art al panorama general del arte guanajuatense actual
2.1 Land art

2.2 Arte in situ

2.3 Arte povera

2.4 Posmodernismo
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2.5 High Tech

2.6 Neo pop

2.7 Transvanguardia

2.8 Neomexicanistas (Nahum B. Zenil, Julio Galan) Neomexicanistas

2.7 Arte sonoro

2.8 Arte de internet

2.9 Arte de destino

2.10 Neo conceptualismo mexicano (Francis Alys, Gabriel Orozco, Abraham Cruzvillegas, Gustavo Artigas, Minerva Cuevas)
2.11 Design arte

2.12 Panorama general del arte mexicano actual (Cynthia Gutierrez, Carlos Amorales, Tania Candiani, Rafael Lozano-Hammer, Teresa
Margolles, Melanie Smith)

2.13 Panorama general del arte guanajuatense actual (pintura, escultura, fotografia, cine, instalacion y performance)

Bloque Ill. Proyectos culturales
3.1 Introduccion a la gestion cultural
3.2 Principales convocatorias de estimulos a la creacion artistica (contexto local, estatal, nacional e internacional)

Experiencia de aprendizaje

Ilustrar alguno de los temas vistos en clase, en donde el estudiante identifique y exprese la relacion de éstos con su contexto socio
cultural.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE: RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS:

Observacion y analisis presencial . Restiradores y bancos

Ilustracion de conceptos tedricos . Pintarron y marcadores
Elaboracion de modelos volumétricos . Videos

Expresa ideas mediante representaciones mediante los . Proyector y equipo de audio
conceptos revisados en clase . Computadora con acceso internet
Investigacion documental y en linea . Materiales electronicos

Otras sugeridas por el Profesor . Otros sugeridos por el Profesor

PRODUCTOS O EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE: SISTEMA DE EVALUACION:

1. Portafolio de evidencias Heteroevaluacion
2. Trabajos de investigacion Examen 20%
Portafolio de evidencias  50%
Actitud 20%
Autoevaluacion 5%

Coevaluacion 5%
TOTAL 100%
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