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LA LIGA DEL
PATRIMONIO

N
o
E

b

(V]
@
<
1

t
5]

Q

y
|
>

5
o

&8
o3
=%
3O
ow
o5
<5
mm

3. Resultados

Con las cartas que el grupo
de nifios de "2°A" realizo a
Patrimonia, fue visible su
preocupacion por ayudar a
nuestro personaje a cuidar
del medio ambiente y a no
tirar basura. Asi también, el
fortalecer su convivencia
como grupo evitando peleas

1. Objetivo

Desarrollar la capacidad
de conocer,
identificar, valorar y

difundir el patrimonio y respetando a sus
cultural y artlstico con un Fonografis oor: Natsia compafieros.
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4. Conclusiones

Con el uso de los Plexos para la
realizacion de la obra de teatro,
los nifios se entusiasmaron en
participar inmediatamente.
Eligieron personajes con los que
se sintieron identificados ya sea
porque ellos o sus familiares
tenian de mascotas o vivian cerca
de lugares donde abundan los
animales que representan
nuestros amigos de la Liga del
Patrimonio. Con ello, fue evidente
que tenian sobre todo un vinculo
con su patrimonio natural
Por dltimo, agradecemos a la Esc.
Prim. Mtro. Justo Sierra, por su
buen recibimiento y habernos

Fotografia por: Fernands
Dorantes Fusnies

2. Metodologia

a) Sistematizar a través de carteles los resultados

de los Talleres de mapeo colectivo de patrimonios

culturales locales aplicados en Escuelas Primarias
de las ciudades de Ledn y Guanajuato.

b} Disefiar el contenido de los talleres en los
maédulos de Bitdcora de Patrimonia,
PLEXOS y Carta a Patrimonia.

) Divulgar el patrimonio de los cuatro amigos de

Patrimania y UGenia a través de permitido llevar a cabo este taller.
podcast.




