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[L J Universidad de Guanajuato

1.0BJETIVO

Desarrollar la capacidad de conocer,
identificar, valorar y difundir el patrimonio
cultural y artistico con un sentido critico en el

publico infantil.

2. METODOLOGIA
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LA LIGA DEL
PATRIMONIO

a) Sistematizar a través de carteles los resultados de los Talleres de mapeo colectivo de patrimonios culturales locales aplicados

en Escuelas Primarias de las ciudades de Ledn y Guanajuato.

b) Disefiar el contenido de los talleres en los mdédulos de Bitacora de Patrimonia,

PLEXOS y Carta a Patrimonia.

c) Divulgar el patrimonio de los cuatro amigos de Patrimonia y UGenia a través de

podcast.

PROMESA A PATRIMONIA
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3. RESULTADOS

La experiencia en la escuela Sostenes Rocha
fue bastante significativa, la mayoria de los
ninos conocen los edificios mas
representativos de Guanajuato Capital vy
también mostraron gran interés por preservar
el  patrimonio  natural, inclusive se
comprometieron con Patrimonia a visitar mas =
espacios culturales asi como hablar con sus

padres acerca de la cultura y el patrimonio.

4. CONCLUSIONES

La imparticién del taller resultéd satisfactoria, los nifos

pudieron representar con ayuda de los plexos a Patrimonia,

.. UGenia, Peculio, Sabino, Acervo y Fortuna. Asimismo, con la

ayuda de un guion realizaron una pequefa obra de teatro, esta

! actividad nos permitié darnos cuenta que los nifos disfrutan

bastante aprender sobre el patrimonio cultural, realmente
hacen falta actividades lddicas de este tipo que permitan a los

nifos manifestar sus habilidades y conocimiento en torno a

= temas culturales. Agradecemos a la escuela Sostenes Rocha por

“darnos la oportunidad de llevar a cabo este proyecto.




