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Algunos artistas del Net.Art

Un reflejo 
de nuestra 
época

El Net Art requiere de la tecnología, una im-
portante factor que define la edad digital que 
vivimos.

Es un reflejo de la sociedad actual, que le dará 
información sobre nosotros a futuras genera-
ciones.

Medios de 
creación  
diferentes

El arte electrónico aporta una gran variedad 
de recursos nunca antes vistas para el artista.

Algunos recursos tecnológicos que han sido 
utilizados en el arte electrónico son: el vídeo, 
la robótica, las computadoras, entre otros.

Nuevas 
emociones

Este arte ofrece, a través de interfaces interac-
tivas, una nueva manera de vivir el arte.

El espectador forma parte de la obra en un 
mundo a veces desconocido y creado para él. 
Las emociones inducidas lo impulsan a 
actuar.

Arcángel 
Constantini

Catherine 
David

Olia
Lialina

Net.Artista mexicano que 
cuestiona la sociedad median-
te el internet,  

www.unosunosyunosceros.-
com

Curadora e historiadora del 
arte, fue directora de Docu-
menta X: una exposición con 
artistas de videoarte y arte di-
gital transmitida a otras partes 
del mundo.

Artista Rusa, crítica de cine y 
pionera, crea imágenes 
usando las herramientas del 
formato digital HTML (“My Bo-
yfriend Came Back from War”).

Artista multimedia de Hungría, 
crea imágenes con computa-
doras y otras herramientas 
como plotters. Su obra se 
basa en la geometría deforma-
da (”Computer drawing”).

Vera 
Molnár

Lilian 
Schwartz

Pionera estadounidense, fue 
de las primeras en ver el desa-
rrollo de la imagen computari-
zada. En su variada obra, hay 
animación gráfica, escultura 
3D y fluidos kinéticos.

Otros 
Artistas
James Whiteney
Mike Wilkenmann

Iván Abreu
Heath Bunting

Te invitamos a leer más sobre el 
tema en nuestro artículo. :)
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